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Lainvestigacion aborda el uso de herramientas digitales interactivas en el aprendizaje tedrico-
musical, respondiendo a la necesidad de superar las limitaciones del modelo tradicional y
explorar alternativas innovadoras poco estudiadas en el dmbito educativo. El objetivo fue
evaluar el efecto de dichas herramientas en los aprendizajes de teoria musical de estudiantes
de primer grado de secundaria en una institucion educativa de Chiclayo, durante el 2025. La
investigaciéon se enmarcé en un enfoque cuantitativo, con diseflo cuasi experimental,
utilizando un cuestionario aplicado a una muestra de 50 estudiantes seleccionados de una
poblacién de 100. Los resultados evidenciaron que el grupo experimental aumento
significativamente sus conocimientos tedricos a comparaciéon del grupo control, tras la
aplicacién del programa de intervencion denominado Fortalecemos nuestro aprendizaje
teodrico musical a través de herramientas digitales. Se concluye que las herramientas digitales
interactivas tienen un efecto significativo en el aprendizaje teérico musical en estudiantes de
secundaria. Como aporte principal, el estudio ofrece una base empirica que respalda la
incorporacion de recursos digitales en la ensefianza musical en la Educacién Basica Regular,
fomenta la innovacién pedagodgica en un campo tradicional y brinda a los docentes de musica
alternativas didacticas para mejorar la motivacién y el aprendizaje de sus estudiantes.

Palabras clave: Tecnologia educacional; Material didactico; Musicologia; Programa de
ensenanza.

Introduccion

Fortalecer la ensefianza tedrico musical es importante en la educacion actual, puesto que ésta
contribuye al desarrollo de capacidades cognitivas (James et al., 2020), el pensamiento critico y la
creatividad (Latifah, 2022), ademas de impulsar la inteligencia emocional (Wang, 2022), el
bienestar psicoldgico (Botella & Retamero, 2024), la motivacion estudiantil (Stavrou & Papageorgi,
2021) y promover la indagacion cientifica (Huaman & Carbajal, 2023). Asi, la formacion musical se
establece como un medio para la formacién integral del ser estudiante (Svalina & Simunovic,
2022). En esta linea, investigaciones recientes muestran su efecto positivo en el cerebro y las
funciones ejecutivas, evidenciando que la practica musical mejora la memoria operativa, la
concentracién y la rapidez para procesar informacion (Toader et al., 2023; James et al., 2020).

A pesar de ser tan importante, la educacién musical continia siendo poco valorada a nivel mundial,
sobre todo en primaria y secundaria, debido a la poca formacién pedagdégica de los maestros en
teoria musical, la infraestructura limitada y los escasos recursos destinados al area (Wang, 2024).
En América Latina, este problema se acentta debido a factores estructurales e institucionales: en
Chile, por ejemplo, el neoliberalismo ha limitado la educacién artistica (Angel et al., 2021),
mientras que en Colombia existen barreras para lograr un sistema integral de educacién musical
(Tobo & Rodriguez, 2023). En contraste, naciones como Canada ven la ensefianza musical como un
pilar del aprendizaje transversal, promoviendo la adaptabilidad mental y la memoria de trabajo

1/12



EDUCARE ET COMUNICARE Revista de investigacion de la Facultad de Humanidac

O ¢ 3 Vol 14 Num. 1 (2026): Educare et Comunicare, 83-93

~~i=~® INVESTIGACIONES

(James et al., 2024).

En Pert, la educacién musical enfrenta limitaciones curriculares como estructurales. En las
politicas nacionales peruanas, la ensefianza teérico musical no es priorizada, siendo ésta dictada
como un componente del curso de Arte y Cultura segun el Curriculo Nacional (MINEDU, 2016),
mas no como un area que promueve el desarrollo integral. A esta situacién hay que anadir la falta
de docentes especializados; asi como la escasa incorporacion de recursos tecnoldgicos, una serie de
factores que dificultan el aprendizaje significativo de la teoria musical (Almoguera, 2020).

No obstante, en nuestro pais también se observan experiencias valiosas. En Lambayeque, resaltan
maestros que usan la musica como un método de ensefianza para fomentar habilidades de
comunicacién, socioemocionales y culturales (Ministerio de educacion del Pert, 2023). Ese es el
caso del musicologo chiclayano Morante (2019), quien ha evidenciado qué tan eficaz son las
estrategias ludicas y la interactivas para mejorar la expresiéon musical, planteando fundamentos
teoricos aplicables a entornos educativos mediados por tecnologia.

Asi, integrar en la ensefianza musical las herramientas digitales interactivas se presenta como una
opcion pedagodgica en cierta medida interesante (Freitas, 2023; Yu et al., 2024) puesto que
favorecen un aprendizaje auténomo, la motivaciéon y una comprension conceptual de la teoria
musical. Sin embargo, su aplicacién ha sido poco estudiada en el &mbito local (Criollo, 2023).

La necesidad de dar respuesta a dicha problematica mantiene sentido por el hecho de que, en los
distintos contextos escolares, el componente teérico musical suele quedar relegado frente a la
préactica interpretativa (Kazemi, 2025), ademds que, la educacion musical también se viene
trabajando mediante el método tradicional en diferentes escuelas publicas (Mombek, 2024), e
incluso la educacién musical es dictada en varias instituciones por maestros que no son de la
especialidad de musica (Prados y Rolando, 2023), afirmacién que incide en la dificultad para la
comprension integral del lenguaje musical por parte de los educandos. En respuesta a esta
situacion, se considera pertinente explorar alternativas metodoldgicas que incorporen recursos
tecnoldgicos capaces de estimular los procesos de enseflanza y favorecer la construccion de
aprendizajes mas participativos y significativos (Huaman y Carbajal, 2023).

Al introducir las herramientas digitales interactivas en el proceso de ensefianza - aprendizaje de la
teoria musical, los estudiantes desarrollan aprendizajes mas significativos gracias a la exploracion,
la practica auténoma y la motivacién intrinseca que estas herramientas digitales pueden propiciar
(Cabarique, 2021). Asimismo, favorece una actitud mas positiva hacia el aprendizaje musical y una
mayor participacién durante las sesiones de clase gracias al uso de plataformas y aplicaciones
educativas atractivas y accesibles.

En ese sentido, los beneficiarios directos son los estudiantes, quienes gracias a la implementacion
de herramientas digitales interactivas comprenden mejor los conceptos tedéricos musicales como el
pentagrama, las notas y figuras musicales, la lectura de partituras, entre otros. Del mismo modo,
los docentes del area se benefician indirectamente, al poder adaptar dicha propuesta metodoldgica
en diferentes realidades educativas (Uriondo, 2022),

Para Valdivia et. al (2024), la ensenanza de la teoria musical mediante herramientas didacticas
interactivas y de facil acceso permite la integracién de tecnologias digitales, mejorando los
procesos metacognitivos y el desempefio académico de los estudiantes.

La presente investigacion responde también a una necesidad regional. Estudios como el de Uriondo
(2022) destacan que, en muchas instituciones del Pert, como en Ica, la teoria musical aiin no se
trabaja de forma estructurada y persiste una brecha tecnoldgica en el rea artistica. En la ciudad
de Chiclayo, se observa esta misma realidad, siendo poco probable encontrar una ensenanza de la
teoria musical con apoyo digital. Por tal motivo, esta investigacion busca demostrar el impacto del
uso de herramientas digitales interactivas en el aprendizaje de la teoria musical, logrando que mas
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del 80% de los estudiantes desarrolle aprendizajes significativos y aumente su motivacién e interés
por la musica (Piachonkina, 2021).

Por ello, este estudio responde a la pregunta: ¢Cémo el uso de herramientas digitales interactivas
contribuye en el aprendizaje tedrico musical de los estudiantes de Educacion Secundaria de una
institucién educativa?

De acuerdo con el propodsito de la investigacion, se planteé como objetivo evaluar si el uso de
herramientas digitales interactivas contribuye en el aprendizaje tedrico musical de los educandos
del nivel secundario de una institucidon educativa de Chiclayo durante el afio 2025.

Formulandose asi, tres objetivos especificos: diagnosticar las diferencias iniciales en el aprendizaje
teodrico musical entre el grupo control y el experimental; implementar del uso de las herramientas
digitales, para evaluar las diferencias entre ambos grupos; y comparar el desempefio de cada grupo
entre el pretest y el postest. Partiendo de estos objetivos, el articulo desarrolla una argumentacién
secuencial, que se centra en describir el método de intervencion, analizar los datos recogidos y
discutir en un sentido interpretativo el efecto pedagodgico de las herramientas digitales interactivas
en el aprendizaje teérico musical del area de Arte y Cultura.

Para ello la investigacion se justifica en diferentes aspectos. De forma préactica, busca contribuir en
la ensefianza de la teoria musical a través del uso de herramientas digitales durante el proceso de
ensenanza aprendizaje, teniendo presente el uso de medios audiovisuales como computadoras y
proyector multimedia aportando nuevas formas de ensefianza a partir de entornos virtuales de
aprendizaje poco utilizados en la ensefianza musical. En el plano social, busca revalorizar la
enseflanza musical como medio para desarrollar habilidades cognitivas, sensoriales y emocionales,
ademads de fortalecer la identidad cultural del estudiante. Dicho de otro modo, el estudio contribuye
a la mejora de los procesos pedagogicos en el componente musica del drea de Arte y Cultura que se
dicta en todas las instituciones educativas nacionales del Pert; evaluando la eficacia de un
programa educativo fundamentado en la utilizacion de herramientas digitales interactivas. Adema4s,
intenta ampliar el haz de una educacién musical (inclusiva, contextualizada, que atiende a los
desafios de la era digital), contribuyendo al fortalecimiento de las competencias Aprecia de manera
critica manifestaciones artistico - culturales y Crea proyectos desde los lenguajes artisticos del
Curriculo Nacional. Asimismo, se enmarca en la linea de investigacién “Innovacién Educativa y Uso
de Tecnologias para el Aprendizaje” de la Universidad Catdlica Santo Toribio de Mogrovejo (USAT),
generando aportes aplicables a la mejora de la ensefianza musical en instituciones educativas del
pais.

Finalmente, el fundamento tedrico del estudio se sustenta en planteamientos que destacan la
relevancia de combinar la integracién de recursos digitales (Siemens, 2005) dentro de las
actividades de enseflanza y aprendizaje, asi como en enfoques como el conectivismo y
constructivismo (Piaget, 1970), los cuales enfatizan la construcciéon del aprendizaje a partir de la
interaccion, la exploracion guiada y el uso de mediadores didacticos. Desde esta perspectiva, las
herramientas digitales interactivas cobran importancia ya que permiten contribuir a vivencias de
aprendizaje activo, retroalimentacion inmediata y potenciar la comprension del ritmo, la melodia y
otros elementos de la teoria musical (Gordon, 2007).

Materiales y Método

La investigacion se desarrollé mediante un enfoque cuantitativo de tipo aplicada, debido a que se
buscé analizar la contribucion del uso de herramientas digitales interactivas en el aprendizaje
tedrico-musical de los educandos. Segun Hernandez et al. (2014), este enfoque se caracteriza por
emplear la medicion numeérica y el andlisis estadistico para establecer patrones de comportamiento
y verificar relaciones entre variables, lo cual permite obtener conclusiones objetivas y verificables.
El nivel fue descriptivo dado que se describieron y analizaron detalladamente las caracteristicas y
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resultados obtenidos en los grupos de estudio.

El muestreo empleado fue no probabilistico por conveniencia, ya que los grupos de estudio ya se
encontraban formados y fueron seleccionados en funcién de su accesibilidad y voluntad para
participar en la investigacién. Se emple6 un disefio cuasi experimental; este disefio permitio
comparar los resultados obtenidos previo y después de la intervencion, a través de la aplicacion de
un pretest y un postest, para determinar el impacto del programa pedagdgico que toma como base
las herramientas digitales interactivas a través de una muestra de 50 educandos del primer grado
nivel secundario de una institucién publica, a quienes, solo un grupo de 25 estudiantes (grupo
experimental) se implementé un programa basado en herramientas digitales interactivas para
evaluar el nivel de aprendizaje tedrico musical en los estudiantes en las dimensiones de ritmo y
melodia, mientras que el otro grupo de 25 estudiantes (grupo control) no estuvo expuesto a la
intervencion del programa. La muestra estuvo conformada por estudiantes de primero de
secundaria, todos del sexo masculino y cuyas edades se encontraban entre 12 y 14 afios.

La recoleccién de datos, se llevo a cabo mediante un cuestionario, disenado especificamente para
evaluar el aprendizaje teérico musical de los educandos en las dimensiones de ritmo y melodia. El
cuestionario conté con un total de 20 items, siendo 10 para la dimension ritmo, y 10 para la
dimension melodia; con respuestas politdmicas. El instrumento pasé por un proceso de validacion a
través del juicio de 5 expertos, todos maestros de la escuela superior de musica, quienes valoraron
la pertinencia, claridad y coherencia de los items. Asimismo, se comprobé su confiabilidad
mediante el coeficiente Alfa de Cronbach, obteniéndose un valor de 0.747 para la dimensién ritmo y
0.707 para la dimension melodia, lo cual indica una confiabilidad aceptable para ambos casos.

Para el procesamiento de los datos se empleé el software Jamovi y se utilizé la prueba de
normalidad Shapiro-Wilk. Debido a que las distribuciones no resultaron normales, se utilizé
pruebas no paramétricas, especificamente la prueba U de Mann-Whitney para comparar ambos
grupos. La metodologia empleada permitié evaluar los cambios que ocurrieron antes y después de
la intervencién basada en el uso de herramientas digitales interactivas.

El programa implementado en el grupo experimental consté de 12 sesiones de aprendizaje
orientadas al desarrollo de la teoria musical mediante herramientas digitales interactivas. Para
esto, se utilizaron plataformas como Wordwall, Educaplay, Live Worksheets y App Learning,
Aprendo Musica y Musica, ademas de la herramienta Flat.io para la elaboracion de ritmos y lineas
melddicas.

Resultados

Los datos obtenidos fueron organizados y procesados mediante los programas Jamovi y Microsoft
Excel, a fin de conseguir la estadistica descriptiva y poder contrastar los resultados del pretest y
post test de los dos grupos permitiéndonos comprobar que el uso de herramientas digitales
interactivas contribuyé en el aprendizaje tedrico musical, clasificado en sus tres niveles novato,
intermedio y avanzado (Yu et al., 2023)
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Tabla 1.
Dimensiones de la teoria musical — Pretest
G. Control G. Experimental
D. Ritmo D. Melodia D. Ritmo D. Melodia
Niveles f % f % f % f %
Novato 11 44 14 56 18 72 16 64
Intermedio 14 56 11 44 7 28 9 36
Avanzado 0 0 0 0 0 0 0 0
Tabla 2.
Dimensiones de la teoria musical — Postest
G. Control G. Experimental
D. Ritmo D. Melodia D. Ritmo D. Melodia
Niveles f % f % f % i %
Novato 9 36 12 48 0 0 0 0
Intermedio 16 64 13 52 3 12 6 24
Avanzado 0 0 0 0 22 88 19 76

Los resultados del andlisis estadistico descriptivo de la tabla 1 evidenciaron que en la evaluacion
inicial (pretest), ambos grupos presentaban niveles similares en las dimensiones analizadas: Ritmo
y Melodia. Sin embargo, en el grupo experimental se evidenciaron puntuaciones ligeramente
inferiores, lo que indica que antes de la intervencién los estudiantes tenian un dominio limitado de
los elementos tedricos musicales. Posteriormente, tras la aplicacion del programa basado en
herramientas digitales interactivas, se observé en la tabla 2 un incremento sustancial en los
puntajes del grupo experimental en el postest, mientras que el grupo control mantuvo valores
similares a los obtenidos inicialmente.

En términos comparativos, el grupo experimental mostré un incremento notable en ambas
dimensiones evaluadas. En ritmo, el porcentaje de educando ubicados en el nivel avanzado pasé de
0% en el pretest a 88% en el postest. Del mismo modo, en melodia, el nivel avanzado aumenté de
0% a 76$ tras la aplicaciéon del programa educativo. En contraste, el grupo control no alcanzé el
nivel avanzado en ninguna de las dos dimensiones durante el postest.
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Tabla 3.
Resultados pretest y postest dimension ritmo
Momentos Grupos U Mediana p
Control 7
Pretest 196 0.017
Experimental 5
Control 7
Postest 0 <.001
Experimental 19

En funcién al andlisis estadistico inferencial en la dimensién ritmo, los resultados de la prueba de
Mann-Whitney U (Tabla 3) muestran diferencias significativas entre ambos grupos, tanto en el
pretest como en el postest. En el momento inicial (pretest), se obtuvo un valor U = 196 y p = 0.017,
lo que indica que los grupos no eran completamente equivalentes al inicio del estudio. La mediana
del grupo control fue 7, mientras que la del grupo experimental fue 5, mostrando una ligera ventaja
inicial para el grupo control. En cambio, al finalizar la intervencién, los resultados del postest
mostraron una diferencia altamente significativa a favor del grupo experimental (U = 0, p < .001).
La mediana para el grupo experimental se elevé hasta 19, mientras que el grupo control
permanecio en 7. Este incremento demuestra que las herramientas digitales interactivas
contribuyeron de manera directa al fortalecimiento del sentido ritmico, la precisién temporal y la
identificacién de patrones musicales en los estudiantes. El valor U = 0 es indicativo de una
diferencia total entre los rangos de ambos grupos, lo cual demuestra la eficacia del programa
educativo. En este sentido, puede afirmarse que el desarrollo del ritmo se vio claramente
favorecido por el uso de aplicaciones, videos y recursos musicales interactivos, que permitieron la
préactica auténoma y la retroalimentacion inmediata.

Tabla 4.
Resultados Pretest y postest dimension melodia

Momentos Grupos U Mediana p
Control 6
Pretest _ 250 0.221
Experimental 5
Control 7
Postest 0 <.001
Experimental 15

En cuanto a la dimensiéon Melodia (Tabla 4), la comparacion del desempeiio evidenciado en el
pretest muestra que no existieron diferencias notorias entre los grupos (U = 250, p = 0.221), lo que
refleja que ambos partieron de condiciones similares. La mediana del grupo control fue 6 y la del
experimental 5. Sin embargo, luego de la intervencion, los hallazgos del postest mostraron un
cambio notable (U = 0, p < .001), con una mediana de 15 para el grupo experimental y 7 para el
grupo control. Esta diferencia significativa evidencia que la estrategia implementada tuvo un
impacto muy positivo en la comprensién y aplicacién de los conceptos melddicos. El progreso del
grupo experimental en esta dimension se relaciona con la posibilidad de explorar de manera visual
y auditiva las relaciones entre notas, intervalos y escalas mediante programas y recursos digitales.
Estas herramientas facilitaron la internalizacién de las estructuras melddicas y promovieron una
experiencia de aprendizaje mas activa y participativa, lo que fortalecié la competencia tedrico-
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musical de los estudiantes.

Tabla 5.
Comparacion entre grupos (Mann-Whitney U)

Momentos Grupos u Mediana p
Control 13
Pretest 206 0.038
Experimental 11
Control 14
Postest 0 <.001
Experimental 35

El andlisis global de la variable teoria musical (Tabla 5) confirma la tendencia observada en las
dimensiones. En el pretest, los grupos mostraron una diferencia significativa (U = 206, p = 0.038),
con medianas de 13 para el grupo control y 11 para el experimental. No obstante, la diferencia
inicial no fue lo suficientemente amplia como para invalidar la comparacion posterior. Tras la
aplicacién del programa digital, en el postest se obtuvo una diferencia altamente significativa (U =
0, p <.001), con una mediana de 35 para el grupo experimental frente a 14 para el control. Estos
resultados respaldan la pertinencia del uso de herramientas digitales interactivas en las
ensefianzas de los conocimientos teéricos musicales.

El hecho de que el valor U de los postest sea 0 en las tres comparaciones (dimensién 1, dimensién 2
y total) demuestra que no hay superposicién de rangos y confirma el efecto alto de la intervencion.
Esta consistencia estadistica prueba la eficacia del programa experimental y demuestra que la
ensenanza de la teoria musical apoyada en recursos digitales beneficia el aprendizaje significativo,
el interés por la materia y la retencion de los contenidos.

Los resultados permiten afirmar que el grupo experimental, que trabajé con herramientas digitales
interactivas, logré una mejora estadisticamente significativa en contraste con el grupo control. Los
estudiantes del grupo experimental mostraron mayor comprension en los elementos del lenguaje
musical (ritmo y melodia), mayor precision al reconocer estructuras musicales durante el proceso
de aprendizaje.

Discusion

Los resultados obtenidos en el pretest (observar las Tablas 1, 2 y 3) evidencian que, tanto el grupo
control como el experimental, tenian niveles iniciales bajos en el aprendizaje teérico musical al
inicio de la investigacion tanto para la dimension ritmo como para la dimensiéon melodia. En la
dimension ritmo, ambos grupos se ubicaron en el nivel novato, obteniendo un 72% el grupo
experimental y un 44% el grupo control, asi mismo, esta realidad no era ajena a la dimension
melodia, puesto que el grupo experimental obtuvo un 64% y el grupo control, un 56%; ubicandose
asi ambos grupos en el nivel novato. Por lo tanto, estos hallazgos reflejan que los conocimientos
tedricos musicales que los educandos poseian eran limitados para ambas dimensiones. Esta
situacion coincide con lo que propone Uriondo (2022), quien llanamente explica que, en muchas
instituciones educativas del Perd, se deja inobservado el componente tedrico en el aprendizaje de la
musica, centrandose tan solo en la interpretaciéon practica, factor que influye en la comprension del
lenguaje global de la musica.

Sin embargo, tras la puesta en practica del programa formativo basado en el uso de herramientas
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digitales interactivas los resultados del postest (observar las Tablas 2 y 3) mostraron resultados
significativos a favor del grupo experimental. Es asi que, el 88% de los educandos alcanzaron el
nivel avanzado en la dimensién de ritmo, mientras que el grupo control se distribuyo entre los
niveles novato (36%) e intermedio (64%), sin alcanzar el nivel de avanzado. En la misma linea, en la
dimension melodia un 76% del grupo experimental se posiciond en el nivel avanzado, mientras que
el grupo control se distribuyé entre los niveles novato (48%) e intermedio (52%). Finalmente,
cuando se analiza el desempeio general en la teoria musical comparando los resultados de los
educandos, se puede identificar un contraste evidente: en el pretest ningun estudiante del grupo
experimental se encontraba en el nivel avanzado, sin embargo, en el postest el 88% alcanzdé el nivel
avanzado; a comparacién del grupo control quien no mostré progresos significativos. Este
comportamiento permite afirmar que la intervencion tuvo un impacto positivo en el aprendizaje
teorico musical.

El progreso evidenciado en el grupo experimental puede comprenderse desde el enfoque del
conectivismo, propuesto por Siemens (2005) y Downes (2012). Desde esta perspectiva, las
herramientas digitales funcionan como nodos que facilitan la construccion de conocimientos a
través de multiples interacciones: estudiante-recurso, estudiante-docente y estudiante-estudiante.
Plataformas como Wordwall, Musictheory.net, Musicca y Quizizz crean rutas de aprendizaje
flexibles, dindmicas y participativas, donde los estudiantes reciben retroalimentacién inmediata y
pueden explorar los contenidos a su propio ritmo y asi consolidar progresivamente su comprensiéon
musical.

También los resultados han coincidido con los principios del constructivismo de Piaget (1970) y de
Vygotsky (1978), que entienden que el aprendizaje es el hecho de construirlo activamente a través
de la manipulacion, la exploracién guiada y la interaccién social. Las herramientas digitales
utilizadas hicieron de mediadores simbdlicos a fin de llegar a la zona de desarrollo préximo,
haciendo que los educandos fueran de niveles iniciales a niveles superiores de conocimientos
teoricos. Asi, el proceso de aprendizaje se hizo més significativo, contextualizado y en la linea de lo
que Ausubel et al. (1983) contribuia a entender en términos de aprendizaje significativo.

De otro lado, la modalidad B-Learning (Graham, 2006) que permitia la combinacion de las practicas
de ensefnanza presencial con el trabajo auténomo en entornos digitales, produciendo, en el caso de
la musica, mayor flexibilidad y mayor personalizacién del aprendizaje musical. Este hallazgo se
relaciona con lo sefialado por Valdivia et al. (2024), quienes sostienen que la ensefianza musical
mediada por tecnologia mejora la motivacién, la comprension teorica y el rendimiento académico
de los estudiantes. La aplicacion de elementos de la gamificacion situados en plataformas como
Wordwall creaba una participacion activa y lidica, lo que se traduce para Zichermann y
Cunningham (2011) en una mayor implicacién cognitiva y emocional del educando.

En el a&mbito especifico del aprendizaje teérico musical, los avances dados en las dimensiones de
ritmo y melodia muestran la efectividad de las estrategias de practica continua y autoevaluacién
que ofrecen las herramientas digitales. Estas plataformas ofrecen un feedback inmediato y ajustan
el nivel de dificultad a medida que va avanzando el aprendizaje del estudiante, lo que facilita la
metacognicion y la autorregulaciéon del aprendizaje, elementos clave para que se produzca la
Competencia “Crea proyectos desde los lenguajes artisticos” (Ministerio de Educacion del Pert,
2016) y la competencia digital (Competencia 28).

En sintesis, los resultados mostrados corroboran que el uso de herramientas que sean digitales
interactivas impacta en el aprendizaje tedrico musical del alumnado de secundaria, promoviendo
aprendizajes activos, significativos, y autonomos. Los resultados se encuentran alineados con
teorias de aprendizaje de tipo contemporaneo —conectivismo, constructivismo, y aprendizaje
significativo— y son consistentes con investigaciones recientes (Freitas, 2023; Valdivia et al., 2024;
Merchan et al., 2025), que demuestran la eficacia de las tecnologias interactivas en la enseflanza
musical. De este modo, se valida el logro del objetivo general de la investigacién, contrastando que
el uso pedagogico de estas herramientas potencia el desarrollo cognitivo, auditivo y creativo de la
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teoria musical para consolidar una propuesta metodolégica para el area de Arte y Cultura.

Si bien los resultados evidencian una mejora favorable en el aprendizaje tedérico - musical de los
estudiantes del grupo experimental, estos hallazgos deben interpretarse considerando algunas
limitaciones de estudio. Entre ellas, se reconoce el tamafo reducido de la muestra, debido a las
dificultades de acceso a instituciones educativas que contaran con las condiciones tecnolégicas
necesarias para la aplicaciéon del programa de intervencion. Asimismo, la investigacién se
desarrollé en una institucién educativa de cardcter no mixto, por lo que la totalidad de
participantes estuvo conformada inicamente por estudiantes varones.

Del mismo modo, se identificaron diferencias iniciales entre el grupo control y el experimental en
una de las dimensiones evaluadas durante el pretest, situacidon que puede presentarse en disenos
cuasi experimentales. En ese sentido, futuras investigaciones podrian ampliar la muestra,
incorporar participantes de ambos sexos y considerar disefios con mayor control de variables para
fortalecer la generalizacion de los resultados.

Conclusiones

Respecto al primer objetivo, se concluye que el diagndstico inicial posibilité el poder establecer
diferencias entre el grupo control y el experimental, con lo que se pudo evidenciar que ambos
grupos partian de niveles de aprendizaje tedrico musical limitados, lo que permitié una evaluacion
objetiva del efecto de la intervencion.

En lo que refiere al segundo objetivo, los resultados mostraron que después de la implementacién
del programa educativo con herramientas digitales interactivas, el grupo experimental alcanzaba
un nivel de aprendizaje teérico musical significativamente mayor en comparacion con el grupo
control. La diferencia demuestra la eficacia del uso de herramientas digitales interactivas para
mejorar el aprendizaje teérico musical, afianzar la comprension del ritmo como la melodia, ademas
de propiciar aprendizajes mds activos y significativos.

Con respecto al tercer objetivo, se concluye que la comparacion entre el pretest y el post test revela
que el grupo experimental obtuvo un crecimiento significativo si lo comparamos con el grupo
control que destaca por mostrar un crecimiento mas moderado, esta contraposicion evidencia que
el experimento ha tenido un impacto directo en el aprendizaje teérico musical, sustentando la
hipétesis de la investigacion al evidenciar que la aplicacion de herramientas digitales interactivas
tiene un efecto positivo significativo en el aprendizaje teérico musical de los educandos de
secundaria.

Esta investigacién concluye que las herramientas digitales interactivas se convierten en una
herramienta pedagdgica eficaz para transformar el aprendizaje de la teoria musical en un recorrido
de aprendizaje multisensorial, contextualizado y adaptado al ritmo de cada educando. Ante dicho
resultados es imperativo implementar herramientas digitales interactivas que fortalezcan el
conocimiento tedrico musical y que hagan posibles aprendizajes significativos.
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